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4 گزارشی از کلان صنعت سینما در ایران و جهان 

خلاصه مدیریتی

آن‌  بـه  درایـن گـزارش  یافته‌هـا کـه  مهمتریـن  از  برخـی 
بـه ترتیـب زیـر اسـت: پرداختـه شــده اسـت، 

بیشــترین •	 ســینما،  آمــوزش صنعــت  بخــش  در 
آموزش‌هــای آنلایـن در حــوزه ســینما مربــوط بــه 

آمــوزش تدویــن فیلــم اســت.
بنیاد سـینمایی فارابی با 128 عنوان کتاب مرتبط با •	

سـینما، برترین ناشـر در این حوزه به شـمار می‌رود.
تعداد فیلم‌های اکران شـده تا سـال 1396 افزایشـی •	

بـوده امـا از سـال 1396 تـا سـال 1398 رونـد آن 
کاهشـی شـده اسـت. این موضوع را می‌توان متأثر 
از تأثیـرات اقتصـادی ماننـد افزایـش هزینـه سـاخت 
فیلـم و بلیـت سـینما بـه شـمار آورد. همچنیـن در 
سـال 1399 به دلیل همه‌گیری کووید 19 اکران آثار 

سـینمایی بـه کمتریـن تعداد رسـیده اسـت. 
بیشـترین سـهم شـغلی مربـوط بـه گـروه بازیگـری و •	

تــدارکات بـر حسـب تعــداد نفرات اسـت.
از •	 کـه  فیلم‌هایـی  درصـد  میالدی   90 دهـه  تـا 

جلوه‌هـای ویـژه میدانـی یا بصـری اسـتفاده کرده‌اند، 
میـزان  حالیکـه  در  اسـت.  بـوده  مشـابه  تقریبـا 
به‌کارگیـری جلوه‌هـای ویـژۀ بصـری کـه بـه تکنولوژی 

و فناوری‌هـای جدیـد مرتبـط اسـت، در طـول زمـان 
بـه همـراه داشـته اسـت.  را  افزایـش قابل‌توجهـی 

در سـطح جهانـی ورود کارگردانـان جـوان بـه عرصـه •	
سـینما از یـک رونـد متعـادل برخـوردار اسـت؛ امـا 
ورود کارگردانان جوان به چرخۀ سـینمای ایران روند 

بسـیار کنُـدی را طـی کـرده اسـت.
در سـایت IMDB بنیـاد سـینمایی فارابـی بزرگترین •	

تولیدکننـده فیلم‌هـای ایرانـی بـه شـمار می‌آید.
امکانـات توزیـع و پخـش سـینما در سـطح کشـور •	

ماننـد تعـداد سـینما و ذیـل آن تعـداد صندلـی و 
سـالن در وضعیـت مطلوبـی نسـبت بـه اسـتاندارد 

جهانـی و جمعیـت کشـور قـرار نـدارد. 
پس از سـال 2000 میانگین فروش داخلی در کشـور •	

تولیـدکننـده فیلـم نشـان می‌دهـد فیلم‌هـای تولیـد 
شـده بـدون فـروش خارجـی، زیـان‌ده هسـتند و تنها 

بـا اتـکا بـه فـروش خارجی به سـود می‌رسـند.
در دهه 90 تعداد تماشـاگران سـینمای ایران اگرچه •	

بـا نوسـان همـراه بـوده، امـا رونـد کلـی آن افزایشـی 
بوده اسـت. در سـال 98 و 99 با توجه به همه‌گیری 
کرونـا، تعـداد تماشـاگران بـا کاهش شـدیدی همراه 
بـوده اسـت. همچنیـن بـه طـور کلـی میـزان فـروش 
سینمای ایران از لحاظ تعداد مخاطب روند کاهشی 

را از سـال 64 الـی 1400 طـی کـرده اسـت.
فروش •	 از  حاصل  درآمد  اغلب  جهانی  سطح  در 

گیشه‌ای فیلم‌های سینمایی در ژانرهای ماجراجویی، 
خلاصه  دلهره‌آور  و  وحشت  درام،  طنز،  اکشن، 
می‌شود، اما در سطح داخلی بیشترین فروش به ژانر 

کمدی و اجتماعی اختصاص یافته است.
اقبـال مخاطـب جهانـی بـه تولیدات جدید سـینمای •	

شـرق آسـیا همچون کره جنوبی، چین و ژاپن رو به 
افزایش اسـت.

»ژانر« مهمترین عامل موثر در تماشای یک فیلم از •	
نگاه مخاطب ایرانی اسـت.

اغلــب حمایت‌هــای بنیــاد سینمایی فارابی در یک •	
بازه زمانی سه ساله 97-99 بر موضوعات اجتماعی، 

کــودک و نوجـوان و دفـاع مقدس تمرکز دارد.
مرکز گسـترش سـینمای مسـتند و تجربی بیشـترین •	

حمایت‌هـا را از ژانـر اجتماعـی انجـام می‌دهـد.
براسـاس میانگین رده سـنی هرکشـور برای 5 درصد •	

اول فیلم‌های مخرب در سـایت IMDB کشـور هند 
بـا میانگیـن سـنی 0.93 سـال آسـان‌گیرترین کشـور 
اسـت. در رده‌هـای بعـدی ایتالیـا بـا 11.26 و فرانسـه 
بـا 12.35 قـرار دارند. سـخت‌گیرترین کشـور اندونزی 
بـا میانگیـن 18.99 سـال بـوده، و سـپس بـه ترتیـب 
کشـورهای سـنگاپور، مالدیـو و ایـران در رده‌هـای 

بعـدی قـرار دارند.



5 مـدقم هـ

مقدمــه

 صنعت فیلم و سریال در تعاریف مختلف به عنوان یکی از
 Cultural( مهم‌تریـــن بخش‌هـــای صنایـــع فرهنگـــی 
Industries( و خلاق )Creative Industries( شناخته 

می‌شود.�
این صنعـــت در دنیای امروز علاوه ‌بر اثرگذاری گســـتردۀ 
فرهنگی اجتماعـــی، یکی از بزرگ‌تریـــن بازارهای مصرف 
بخـــش تفریحـــات و ســـرگرمی را در اختیار داشـــته و به 
ابـــزاری بـــرای توســـعه فرهنگی کشـــورها تبدیل شـــده 
اســـت. ذیل این صنعت کلان، ســـینما با توجه به ابعاد 
گسترده‌ای که در همۀ کشـــورها به خود اختصاص داده، 
از اهمیت ویژه‌ای برخوردار اســـت. اما گیشـــه سینما در 
کشـــور تا‌کنون نتوانســـته از نظر اقتصـــادی و فرهنگی، 
موفقیـــت چندانی کســـب کند تا بتـــوان آن را به صورت 

واقعـــی به‌مثابـــه یک صنعت به شـــمار آورد.
 بـــرای تحـــول در صنعـــت ســـینما، ابتدا لازم اســـت، 
وضعیـــت فعلـــی آن به صورت دقیق بررســـی شـــده و 
در یک مقایســـه منطقـــی با وضعیت ســـینما در جهان 
ابعاد مختلف آن شـــفاف شـــود. در همین راســـتا نقشه 
وضعیت ســـینما با نگاهی آماری به بررســـی این صنعت 
پرداختـــه اســـت. امـــا پیدا کـــردن آمـــار و اطلاعات در 

کشـور مـا مثل پیـداکردن سـوزن در انبارکاه اسـت. نبود 
شـفافیت، انتشــــار ناقص و نامنظم آمار، منتشـر نکردن 
آمار در قالب‌های اســــتاندارد، تنها بخشــــی از مشکلات 
موجود در این مســـیر اســـت، بـــه همین دلیـــل در راه 
تهیـــه این گزارش پیـداکــــردن آمــــار و اطلاعات یکی از 
چالش‌های اصلی ما بــــود. حـوزه سـینما در ایـران ماننـد 
دیگرحوزه‌هــــا از فقر و نبـود شــــفافیت آمـاری و داده‌ای 
رنـــج می‌برد و این مشـــکل کار را بـــرای تحلیل و تحقیق 
در این عرصه ســـخت می‌کند. بخشــــی از این آمارها از 
طریق خزش ســــایت‌های مختلف و بخشـی دیگـر از راه 
بررسـی دقیـق گزارش‌هـای منتشـر شـده توسـط نهادهای 
رســــمی صورت پذیرفته اسـت. داده‌هـای اسـتفاده شـده 
 IMDB1 و Statista در ایـن گـزارش ازسـایت‌هایی نظیر
گرفته تا فیلیمو و گزارش‌های رســــمی منتشـــر شــــده 
توســــط نهادهای مختلـــف جمع‌آوری، صحت‌ســـنجی، 
طبقه‌بندی و تحلیـل شــــده‌اند. البتـه همـه ایـن داده‌هـا 
بــــه دلیـل محدودیـت حجــــم و تنوع موضوعی در این 
گزارش بازتاب نشـده‌ است. برای دسترسـی بـه داده‌هـای 
بیشــــتر در ایـن موضـوع می‌توانیـد بـه بخش سـینما در 

سـایت نمافـر مراجعـه کنید.

این نقشه وضعیت که منبع  تمامی شکل‌های موجود در  	.1
آنها سایت IMDB بوده، فیلم‌های خارجی با حداقل 1000 و 

فیلم‌های ایرانی با حداقل 1 رأی را در نظر گرفته است.

ایــــن گـزارش در هفـت فصــــل: ۱- آموزش، پژوهش و 
محتوا، ۲-تولید و اشـــتغال، ۳- ترویج و گفتمان‌سازی، 
4- بـــازار و فـــروش، 5- مخاطب و مصـــرف، 6- تأمین 
مالی، 7- حقوقی و نظارت بــــه بررسـی وضعیـت سـینما 
پرداخته، و در هــــر فصـل بـا بررســــی آمارهـا وضعیـت 

صنعـت تحلیـل می‌شـود.
از تمامــــی کسـانی کـه مـا را در تهیــــه ایـن گـزارش یـاری‌ 
رســــانده‌اند، تشــــکر می‌کنیــــم. ازتیـم تحلیــــل‌ داده و 
تیم  محتوایــــی نمافـر کـه درطــــی تهیـه ایـن گـزارش در 
کنــــار ما بودند و از کارشناســــانی کـه بـا نظـرات خـود بـه 
غنــــای ایـن گـزارش افزودنـد سپاسـگزاریم. هـدف مـا در 
نمافـر جمـع‌آوری و تحلیـل داده‌هـا و اطلاعات مرتبط بـا 
صنایـع فرهنـگ بنیــــان و خلاق اسـت. این فرآیند ازیک 
سو تصمیم‌گیری‌ها و سیاســــتگذاری‌ها در این حــــوزه 
را بـراســــاس داده و اطلاعات تســــهیل خواهـد کرد و از 
طـرف دیگـر چـراغ راهـی است بـرای فعالیـن و کارآفرینان 
 این حوزه تا بــــا چشـمان بازتـری در راه پـرپیچ و خمشان

قدم بردارند. �
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روش شناسی پژوهش
براســـاس »ســـند نظام توســـعه فرهنگ‌بنیـــان و خلاق« 
عوامل موفق‌شـــدن یا موفق‌نشـــدن این صنایع وابسته 
به اســـبابی اســـت که به صـــورت نظام‌مند بـــا یکدیگر 
ارتباط چندســـویه دارنـــد. این نظام از 7 جـــزء یا عامل 

تشکیل شـــده است:
	1 حقوقی و نظارت .
	2 تأمین مالی.
	3 آموزش، پژوهش و محتوا.
	4 تولید و اشتغال.
	5 اشاعه و ترویج گفتمان.
	6 بازار و فروش .
	7 مخاطب و مصرف.

براساس این رویکرد و با توجه به شکل مقابل، وجود هر 
نقصی، حتی کوچک در هریک از این اجزا‌ منجر به اختلال 
کلـی در نظـام و شکسـت یـک صنعـت می‌شـود. برخالف 
آن، ارتقـا و بلـوغ هریـک از ایـن اجـزاء موجـب موفقیـت 
در آن صنعت می‌شـود. گــزارش حاضــر بـراســاس مــدل 
مفهومی مقابل سعی دارد، بــا بررســی داده‌محور هر یک 
از اجـزای ایـن نظـام در ایـران و جهـان، نگاهـی نظام‌منـد و 

یکپارچه به صنعت سـینما داشـته باشـد.

شکل1- چهارچوب تحلیل صنایع فرهنگ‌بنیان و خلاق 

حقوقی و نظارت

تامین مالی

آموزش،
پژوهش
و محتوا

بازار و
فروش

ترویج و
گفتمان سازی

تولید و
اشتغال

مخاطب
و مصرف


